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01 FUNDAMENTO

CONCEITO

DA

MARCA LENDAS
Master World Games é um EM CAMPO.
evento que reune estrelas NOVAMENTE.
que fizeram histéria no _

futebol brasileiro e
mundial.

E mais que uma celebraco.
E um evento da histéria do futebol.
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SISTEMA VISUAL

ESTRUTURA
DA MARCA

03 ESTRELAS

MASTER WORLD GAMES

* K *

MASTER WORLD GAMES

[k

ASSINATURA PRINCIPAL

MASTER WORLD GAMES o+ 3 ESTRELAS o+

ESCUDC MWG

* K %

MASTER WORLD GAMES

[Tk

AREA DE PROTEGAO / ZONA DE SEGURANGA

DMIW 0an2s3



* VARIACOES

* K % * K * * X %

MASTER WORLD GAMES MASTER WORLD GAMES MASTER WORLD GAMES

WL

PRINCIPAL NEGATIVA MONOCROMATICA

Cores oficiais Fundos escuros Aplicagbes em uma cor




o 4 IDENTIDADE CROMATICA

PALETA
DE CORES

AMARELO

#E4CE2D

RGB 22 85 169 RGB 228 206 45
CMYK 87 50 0 34 CMYK 0108011

soetensrmoows

VERDE

#038A3E

RGB 3138 62
CMYK @8 0 55 46

PRETO

#1C1C25

BRANCO

#FFFFFF

RGB 255 255 255
CMYKOO000



EBNSTRU?AD TIPOGRAFICA

> TIPOGRAFIA DA MARCA

ASSINATURA / NOME DA MARCA siMBOLO / MW G

"”E Lettermg

proprietario

As letras MWG formam um desenho exclusivo integrado ao

(]
Ave n I r N ext H eavy escudo. Nao devem ser recriadas com uma fonte substituta.

A inscricao “MASTER WORLD GAMES" utiliza Avenir Next Heavy, com peso e
presenga compativeis com o universo esportivo da marca.

TITULOS EDITORIAIS /| MONTSERRAT TEXTOS DIGITAIS / INTER

y 4
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 abcdefghijklmnopgrstuvwxyz

0123456789



o LINGUAGEM DE APOIO

ELEMENTOS
GRAFICOS

CONSTELAGAC DE LEGADOS SiIMBOLO DE PERTENCIMENTO

" ESTRELAS ** ESCUDO

* K %

L L L
PASSADO PRESENTE FUTURO
As trés estrelas representam geragbes que fizeram histéria. Em sequéncia, tornam 0O escudo ocupa o centro do campo como assinatura de unido, competicéo e
visivel a passagem do legado — do passado celebrado ao futuro que entra em prestigio. Sua forma permanece integra, sempre aplicada sem inclinagao ou
campo. deformacao.

HISTORIA,
PERTENCIMENTO E
LEGADO.




07 CONSISTENCIA

APLICACOES

CORRETAS

MASTER WORLD GAMES

NG

o1
PROPORGAO CORRETA

Aplicar sem comprimir ou alongar a
assinatura

*
asTER woeLn aames

AREA DE PROTEGAO
Preservar a zona livre indicada ao
redor da marca

v
kx
MiN.24 MM
03
ESCALA ADEQUADA

Manter todos os elementos legiveis
em tamanhos menores.

* K &

MASTER WORLD GAMES

Iy

04
CONTRASTE
ADEQUADO

Usar a versao preta sobre
superficies brancas.

v
05

FUNDO APROPRIADO
Priorizar uma superficie limpa e sem
interferéncias.



°® APLICACOES

INCORRETAS

* T x * * K *
wea e s Sames “‘m" »..,’,": e osc s
NAO DISTORCER NAO ROTACIONAR NAO ALTERAR CORES

iTE i

NAO ADICIONAR EFEITOS NAO PREJUDICAR A LEITURA NAO MODIFICAR O SIMBOLO



N —
PRODUTOS

LICENCIADOS

o CAMISA OFICIAL

Identidade oficial / edigao premium

%2 BONE
! Identidade oficial / edigdo premium
% MOLETOM
Identidade oficial / edigao premium
* W &

%% SQUEEZE

MASTER WORLD GAMES Identidade oficial / edi¢gao premium

%5  ECOBAG

Identidade oficial / edigao premium

% CACHECOL

Identidade oficial / edi¢gdo premium

%7 CANECA

Identidade oficial / edigao premium

%  CHAVEIRO

Identidade oficial / edigao premium

%°  BOLA OFICIAL

Identidade oficial / edigdo premium

'  CREDENCIAL VIP

Identidade oficial / edigdo premium

COLEGAQ 01/ MATCH DAY




10
ESSENCIA

DA MARCA

@
ICONES

Grandes nomes, grandes
historias.

©
FUTEBOL

Paixao que une o mundo.

&
GLOBAL

Em grandes estadios, em
todos os continentes.

co

LEGADO

Do passado ao futuro.




EPICO

é -
INSPIRADOR Os idolos de
AUTENTICO ontem,

hoje, juntos em
EMOCIONAL cam pO
GLOBAL por uma nova

ATEMPORAL geragao.n



* K *

MASTER WORLD GAMES

({}

LENDAS EM CAMPO.
HISTORIA PARA SEMPRE.

MMMMMMMMMMMMMMMM

TTTTTTTTTTTTTT
VISTA A HISTORIA.




